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Call of Duty est un jeu d'ordinateur qui se déroule dans la réalité de la Seconde Guerre mondiale. Le jeu vous permet
de vérifier le rôle d'un soldat envoyé sur le champ de bataille. C'est une vue en perspective du tir à la première
personne et les joueurs passent par des missions

Call of Duty est un jeu d'action / FPS qui se déroule pendant la Seconde Guerre mondiale, dans lequel vous
pouvez jouer le rôle de parachutiste américain, de commando britannique ou de marcheur russe et ressentir
l'atmosphère de cette période historique.

Dans Call of Duty, vous jouez en tant que membre d'une équipe bien formée, vous protégeant contre le feu et aidant
les blessés à se rendre dans un endroit sûr. En plus du mouvement et des tactiques de groupe entraînées, chaque
soldat a sa propre personnalité et ses compétences qui sont utiles pendant le combat.

Un seul soldat ou un seul pays ne gagnera pas ce conflit. Dans Call of Duty, pour la première fois, vous verrez une
guerre de plusieurs côtés, à travers les yeux des soldats américains, britanniques et russes. Le jeu complet
comprend 24 missions réparties en 4 campagnes historiques liées. Les tâches dans diverses missions vont du
sabotage et du combat ouvert aux actions à l'arrière de l'ennemi, des missions de sauvetage ou même des batailles
par des unités blindées.

Les armes, les emplacements, les véhicules et les sons authentiques du champ de bataille créent une image réaliste
et captivante de la Seconde Guerre mondiale.

Bien reçu par les critiques et les joueurs, Call of Duty est un représentant du genre de tournage. Il est disponible sur
les plateformes suivantes: PC, X360, PS3.

Call of Duty nous offre une dose équilibrée de combat réaliste et d'action intense connue des films de guerre. Grâce
à ce jeu, vous pourrez connaître le champ de bataille sous un angle complètement différent: des héros sans nom,
des soldats de rang des pays alliés, qui tentent de restaurer le vrai cours de l'histoire moderne.

5 astuces pour pouvoir mieux jouer dans Call of Duty mobile et ainsi remonter la ligue rapidement.

1- Avoir une bonne configuration des contrôles est essentiel pour pouvoir jouer correctement. Si vous jouez à 4
doigts parce que c'est plus avantageux car vous êtes plus rapide à appuyer sur les boutons, vous pouvez jouer
tranquillement à partir d'appareils mobiles.

2- Mode simple ou mode avancé? le mode simple est un tir automatique mais il ne vous donne pas vraiment autant
d'avantages qu'il n'y paraît, au début du jeu il vous donne la tentation de jouer en mode automatique parce que vous
pensez que ce sera plus facile mais ce n'est vraiment pas parce qu'il faut beaucoup de temps pour tirer avec ça Vous
avez donc moins de réaction pour vous défendre. En mode avancé, s'il vous voit, il vous tire beaucoup plus vite.

3- Ils doivent entrer dans un jeu de Bots pour comprendre quel est le champ de vision, c'est quelque chose qui est
dans les décors et qui peut nous changer pour être de meilleurs joueurs. Le champ de vision est ce que nous voyons
à l'écran, ce que nous voyons peut être réduit ou élargi, élargissant ainsi notre vision périphérique. Si nous allons
dans les paramètres, puis dans le champ de vision de la caméra, en fonction de l'appareil avec lequel vous jouez,
vous devez choisir cette taille. L'idée est que plus il y a de champ de vision, mieux c'est parce que nous avons des



avantages lors des jeux.

4- Contrôlez Respawn, ce que ce serait de contrôler quand des ennemis ou des alliés réapparaissent. Lorsque vous
mourez dans le jeu, vous réapparaissez ailleurs, chaque fois que vous réapparaissez, il change. Il y a une zone où
les ennemis réapparaissent et une autre où les alliés réapparaissent, mais dans d'autres modes de jeu, les
réapparitions changent en fonction de l'endroit où nous nous déplaçons. Il est important de savoir où se trouvent
toutes les réapparitions possibles et de comprendre comment les positions où vous les trouverez dans les différents
modes de jeu changent, car si nous comprenons comment elles fonctionnent au milieu d'une partie, nous éviterons
d'être abattu dans le dos, ce qui est le plus important.

5- Recharger: Il y a beaucoup de gens qui tirent et jusqu'à ce que le chargeur soit terminé, ils ne rechargent pas
l'arme et c'est une erreur! La meilleure chose est que lorsque vous voyez que vous avez environ 5 balles à recharger
parce que lorsque vous en manquerez, ce sera que vous l'utiliserez à ce moment-là et lorsque vous serez distrait
pour recharger l'arme, ils pourront vous tuer à ce moment-là. Vous devez comprendre que chaque fois que nous
tirons, nous tuons ou non et nous avons un moment pour pouvoir recharger car personne ne le rechargera, le
chargeur doit toujours être à son maximum.

Téléchargez Call of Duty et remontez le temps pour la Seconde Guerre mondiale!

Pros Cons

- Effets visuels extrêmement étonnants.

- Le mode guerre est unique.

-Le jeu est sanglant et intense.

- Créez un environnement profond et
intéressant.

- De grandes scènes de bataille.

- La campagne solo est trop courte.

- Les effets visuels multi-personnes sont atténués pour
augmenter la vitesse.

- Interaction avec un environnement étrange.

- Essais.

Links Facebook:  https://www.facebook.com/CallofDutyNOR/
Twitter:  https://twitter.com/CallofDuty
Instagram:  https://www.instagram.com/callofduty/?hl=fr
Web:  https://www.callofduty.com/fr/
Play Store:  https://play.google.com/store/apps/details?id=com.activision.callofduty.shooter
Apple Store:


